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BMT/ BMI

Creative Media & Filmdesign
Prasentation und Vorstellung ausgewahlter
Arbeiten.

Prof. Isolde Asal, B.Eng Niklas Spies
10:00 Uhr — 16:00 Uhr, Gebaude 4,
Erdgeschof’

BMT

Virtuelles Studio

Interaktives virtuelles Studio

Prof. Dr. Eng. / Univ. of Tsukuba Jens
Herder, Dipl.-Ing. Antje Miiller

10:00 Uhr — 16:00 Uhr, Raum 04.3.020/021

BMI

Projektarbeiten aus dem Studiengang
BMI, Studienberatung BMI

Entdecken Sie die faszinierende Welt der
Medieninformatik! Tauchen Sie ein in die
beeindruckenden Ergebnisse aus Informa-
tik- und Medienprojekten. Highlights aus der
Objektorientierten Programmierung und
Software-Ergonomie. Es erwarten Sie
spannende Softwareformate, die Sie selbst
ausprobieren kénnen. Erleben Sie Spiele
auf verschiedenen Plattformen. Weiterhin
stellen wir lhnen informative Webseiten zu
den Themen Kl auf dem Priifstand, Bezahlen
im Web und Informatik Pioniere aus dem
Lehrbereich Datenbanksysteme und
E-Business vor.

Prof. Dr. Markus Dahm, Prof. Dr. Thomas
Rakow, Dipl.-Ing. Jens Lambert, M.Sc.
Bjorn Salgert, M.Sc. Jennifer Rose

10:00 Uhr — 16:00 Uhr, Studienberatung bis
16:00 Uhr, Gebaude 4, Foyer.

BMI /BTUB

Fiihrung durch das Tonstudio
Produktion im Tonstudio, Bandrecording
Workshop

Dipl.-Ing. Christian Epe, M.Sc.

10:00 Uhr — 14:00 Uhr, Raum 04.3.027

BMT/BMI/BCSIM / BDAISY/BTUB
»Snapshot-Safari — Medien erleben!“

Alle Studiengange. Interaktiv und spannend
lernt ihr den Fachbereich Medien kennen.
Freut euch auf eine Rallye mit abwechslungs-
reichen Programmpunkten, spannenden
Laborbesuchen und einem Blick hinter die
Kulissen des Unilebens. Neben Spannung
und vielen Eindriicken erwarten die Teilneh-
mer*innen aulerdem tolle Preise!

Prof. Dr. Jorg Becker-Schweitzer,

B.Eng. Patrick Blattermann,
Dipl.Soz.-Pad. Thomas Zipf

Ab 10:00 Uhr, Gebaude 4, Foyer

BMT / BMI

Mixed Reality Art — Erlebnisse an der
Schnittstelle von Technologie und Kunst
Verschiedene interaktive Exponate aus
laufenden Projekten

Prof. Dr. Christian Geiger, M.A. Kim
Tischer, Julia Liickhof

10:00 Uhr — 16:00 Uhr, Gebaude 4, Foyer

BMT / BMI/ MMI

Einsatz von Kl in Film und Animation
Studierende prasentieren ihre Ergebnisse
aus Projekten im Bereich Computergrafik und
Bildtechnik. Gezeigt werden kurze Clips und
interaktive Installationen — von der ersten
Idee im Storyboard tber 3D-Modellierung,
Film und Animation bis hin zur finalen Post-
produktion. Dabei wurde untersucht, wieweit
moderne KI-Methoden uns bei der Produk-
tion helfen kénnen.

Prof. Dr.-Ing. Sina Mostafawy, Prof. Dr.-
Ing. Thomas Bonse, B. Eng. Leonie
Schuberth

10:00 Uhr — 13:00 Uhr, Raum 04.2.026



BDAISY

Data Science und Ki- Projekte
Studentische Projekte aus dem Bereich Data
Science in Kl und Studiengang BDAISY.
Prof. Dr. Dennis Miiller, Dipl.-Ing. Patrick
Pogscheba, M.Sc.

10:00 Uhr — 16:00 Uhr, Gebaude 4, Foyer

BDAISY

Fiihrung durch das ZDD

Prof. Dr. Dennis Miiller, Prof. Dr. Alina
Hultgren, Prof. Dr. Florian Huber
12:00 Uhr und 14:00 Uhr

Ganz gegensatzlich prasentiert sich der Hall-
raum. Den Rundgang beenden wir mit einem
Surround-Konzert-Erlebnis im virtuellen Studio.
Prof. Dr. Jochen Steffens, Dr.-Ing.
Siegbert Versiimer, M.Sc.

11:00 Uhr, 12:00 Uhr, 13:00 Uhr

Raum 05.E.057 (ISAVE)

MMI / BMI
Projekte aus BMI:

Parallax Scrolling und Browsergames
Mit Hilfe von HTML, CSS und JavaScript ist
es moglich unter Berlcksichtigung der
Bewegungsparallaxe eine raumliche Tiefe
in der Webdarstellung zu erzielen. Dieser
Effekt wird genutzt, um kleine Geschichten
visuell interessant aufzubereiten, damit der
User mittels Scrollen die Anwendung
individuell erleben kann. Die Studierenden
kénnen in Projekten eigene Geschichten
konzipieren und mit Hilfe von geeigneten
Bibliotheken ihre Anwendung umsetzen.

Browserspiel Snake

Mit Hilfe von JavaScript und geeigneter
Canvas-Bibliotheken setzen die Studieren-
den einfache Browser-Spiele im Stile von
Snake um. Sie vertiefen sich dabei in der
Programmierung mit JavaScript, lernen
geeignete Patterns und Werkzeuge kennen.
Prof. Dr. Manfred Wojciechowski,
Dipl.-Ing. Patrick Pogscheba, M.Sc.

bis 13:00 Uhr, Gebaude 4, Foyer

BMT / BTUB / BDAISY / MMI
Studienberatung FB Medien
Studienberatung BMT, BTUB, BDAISY, MMI
Infos rund ums Studium im FB Medien.
Dipl.-Ing. TheveRen, Dipl.Soz.-Pad. Tho-
mas Zipf, Prof. Dr. Thomas Bonse, Dipl.-
Ing. Christian Epe, M.Sc., Prof. Dr. Flo-
rian Huber, M.Sc. Jochen Feitsch, Patrick
Arnold (MMI)

Gebaude 4, Foyer an der Theke

ALLE STUDIENGANGE DES

FB MEDIEN

Infostand Fachbereich Medien

Alle Studiengange . Wir zeigen Dir wo
welche Veranstaltungen am TDOT sind.
09:00 Uhr — 17:00 Uhr

Gebaude 4, Foyer Eingangsbereich

BMT /BMI/BTUB

Fiihrungen durch das ISAVE

Stille erleben. Entdecke absolute Stille im
reflexionsarmen Raum und lerne, was dort
fur akustische Messungen gemacht wird.

BMT/BMI/BCSIM / MMI

Synthetic Media Production — Einsatz von
generativer Kl in der digitalen Medienwelt.
Schilerinnen und Schiiler kdnnen die fas-
zinierende Welt der synthetischen Medien
entdecken: Von Kl generierten Bildern,
Texten und Stimmen bis hin zu persénlichen
Avataren. Gemeinsam schauen wir uns an,
wie generative Kl funktioniert, wo sie bereits
in der Medienwelt eingesetzt wird und wie
man selbst kreativ damit arbeiten kann —
inklusive praktischer Ubungen mit aktuellen
Tools.

Prof. Dr. Michael Marmann, Dipl.-Ing.
Bjorn Nilson

10:00 Uhr — 13:30 Uhr, Raum 04.3.001 und
Raum 04.3.004



ALLE STUDIENGANGE DES
FB MEDIEN

MedienLounge

Fachschaft Medien

10:00 Uhr — 16:00 Uhr

Gebaude 4, Foyer

AUSSENBEREICH

BMT /BMI/BTUB

Ab in die Luft - Prasentation des Kurses
Multikoptertechnologie

Interessiert lhr euch fiir das Fliegen und Fil-
men mit Drohnen? Wollt Ihr etwas Gber Mul-
tikopter und deren Technik lernen? Mdéchtet
lhr den Campus mal aus der Luft ansehen?
Dann seid Ihr herzlich eingeladen, die
Prasentation des diesjahrigen
Multikopterkurses zu besuchen.

Jeweils um 11:00 Uhr und 13:00 Uhr
bekommt ihr einen spannenden Einblick und
Ausblick in und Gber den Hochschulcampus.

Christopher Antes
11:00 Uhr und 13:00 Uhr, vor Gebaude 4
auf dem Hochschulcampus

VORTRAGE IN 04.E.001

1. BMT

Infos zum FB Medien

Prof. Dr. Jorg Becker-Schweitzer (Dekan)
10:30 Uhr, 30 min

2. BMI 2025

B.Sc. Medieninformatik — Neue Version 2025

Vorstellung des Studiengangs, Highlights,
Was macht man damit, Berufsaussichten,
Fragen.

Prof. Dr. Markus Dahm (Studiendekan)
13:00 Uhr, 30 min

3. BDAISY

B.Sc. DAISY — Mit Data Science und Ki fit
fur die Zukunft. Informationen rund um den
Studiengang — Perspektiven fiir Deine
Zukunft im Studiengang DAISY.

Prof. Dr. Dennis Miiller,

Prof. Dr. Florian Huber

13:45 Uhr, 30 min





