Infopoint @ Medientechnik Medieninformatik Ton und Bild /) U b S‘\" @ ﬁ O% 29. Juni 2012 - 8.30 Uhr - FH Dijsseldorf
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8.30 Uhr

Login! Hol dir dein Starterpaket!

9.00 Uhr
Welcome!
mit Prof. Dr. Ulrich Klinkenberg, Jonathan Simsch und Annalina Baumann

9.30 Uhr =
Software im Team entwickeln Mix it! MAZ ab! [ Persénliche Beratung
Live-Produktion mit Ton und Licht Audiobearbeitung mit Cubase Video-Doku Uber ein Praxissemester in England im Foyer
] O OO Uh Prof. Dr. Thomas Rakow E 5.42 . L-A. Emmerich, F. Nievelsiein  BUhne/Foyer < Han Lounge Wir beaniworfen euch alle Fragen
. | . . Prof. Dr. D hat

Interaktives Vlrtuelles Studio Las rund um die Themen

rof. Dr. Eng. / Univ. sukuba Jens Herder (e se - Bewerbung
] O 30 Uhr o i Dipl i ©S] 7 E5.44/E 5.47 Y - Studiengangsinhalte
’ - Studienorganisation
- Auslandssemester
Babette Bockholt
Gut organisiert zum Abschluss Interaktives Virtuelles Studio After Effects Tonstudiofishrung Robin Hood digital Wiebke leugers
Vorsrellung einer Bachelorarbeit Prof. Dr. Eng. / Univ. of Tsukuba Jens Herder qnimier“ Institut fir Musik und Medien Der Bogensimulator N
. i . Dipl.Ing. Simon Thiele Lounge

10.40 Uhr

o
- Medi hnik B
11 . 1 O Uhr Diplng. Paul Cameron edientechnik Beratung

Der Bachelor Studiengang Sounddesign im Fahrsimulator Michael Uric Pingu Defense Prof. Dr. Thomas Bonse
Medlentechnlk enbe Dipling. Gisela Thevefen

Prof. Dr. Thomas Bonse E 5.42 o Dipl.-Ing. Sabrina Skoda @ L33 Medieninformatik Beratung

Prof. Dr. Markus Dahm

11.40 Uhr
11.50 Uhr

Prof. Dr. Thomas Rakow

Interaktive Systeme programmieren ZDF Studiobesichtigung ix it! Music Editing i i Ton und Bild Beratung

Live-Produktion mit Ton und Licht Audiobearbeitung mit Cubase Dipl.-Ing. Siegbert Versiimer

.l 2 20 Uh . Prof. Dr. Markus Dahm E 5.42 Dipl-ng. (?re;g;r K A Emmerch, £ Nivelsein  Bihne/Foyer i e s e
. r; Anat Bar-Zeey

. . . . . Prof. Dr. Diefer leckschat . i i
Software im Team entwickeln Anika Lauh Sounddesign im Fahrsimulator oF  ielerectscha Mitmachprojekte

Lukas Vogel ) im Foyer
o Prof. Dr. Th . o @ 133 E 5.44/E 5.47 hris Th Bogensimulator
MI-Projekte (Spiele) am PC

Pingu Defense
U-Wagen live

12.50 Uhr

13.00 Uhr
Der Bachelor Studiengang ZDF Studiobesichtigung After Effects Tonstudiofilhrung Wiimote & Co. Loungetalk

Medientechnik S animiert! Institut fir Musik und Medien Spieleprogrammierung . Wie geht Studieren?
Prof. Dr. Thomas Bonse i IPlAng- o B.Sc. Christopher Anfes Bihne ) ) )
Anika, Falk und Jurek berichten

Gut organisiert zum Abschluss scfine Plitze / el Urlic Dipl.ng. Paul Cameron 3-D Animationen mit MOYO aus dem Studienalliag

Vorstellung einer Bachelorarbeit ) 11:10 Uhr und 12:20 Uhr
> Lounge

13.30 Uhr

14.00 Uhr

Abschlusstalk und Verlosung

14.45 Uhr

Ab 19.00 Uhr Medienparty mit Live Acts und DJ




