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Datum |Tag | Studieng. Code

20200902 WiSe2019 Priifungsplanung FBM v1.7 Lehrangebot

Fachname

1. Priifer 2. Priifer Raum Dauer Beginn Titel
Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Referat n.V.
Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Referat n.V.

Dahm Mostafawy AM 90 12:30

Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Referat n.V.

Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Referat n.V.

Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Referat n.V.
Geiger Schmidt 4.2.020 90 10:00
Prange Torkler 5.E.001 90 14:30
Schmidt Dahm 5.E.001 90 11:00
Dahm Rakow AM 90 13:00
Wojciechowski Dahm 4.1.002 90 13:30
Dahm Rakow Mensa 90 16:00
Rakow Dahm 5.E.001 90 10:30
Wojciechowski Rakow 4.1.009 90 14:00

Mostafawy Bonse 4.1.009 90 10:00

Dérries Schmidt AM 90 14:30

Rakow Dahm AM 90 8:00

Schmidt Rakow AM+4.E.034 90 14:00

Dahm Wojciechowski 4.1.006 90 15:30

Rieck Rakow AM 90 10:00

Dérries Schmidt AM+4.E.034 90 10:30

Wojciechowski Dahm 4.1.006 90 13:00

Wojciechowski Dahm 4.1.006+4.1.007 90 10:00 |Advanced Web Engineering

Wojciechowski Dahm 4.1.006+4.1.007 90 10:00 |Advanced Web Engineering

Wojciechowski Dahm 4.1.006+4.1.007 90 10:00 |Advanced Web Engineering
Geiger Becker-Schweitzer AM 90 15:00

Wojciechowski Dahm AM 90 9:00

Klinkenberg Marmann AM 90 12:30

Zupfer Dahm 4.2.020 90 14:00

Bonse/Steffens | Becker-Schweitzer | 4.1.006+4.1.007 90 10:00
Schmidt Becker-Schweitzer AM+4.E.034 90 13:00

Mostafawy Bonse Mensa 90 16:00

Rakow n.v. Referat n.v.

Herder n.V. Mundliche Priifung n.V.

Schmidt n.V. Referat n.v.
Schwab-Trapp 4.1.001+017 Referat n.V.
Mostafawy n.v. Hausarbeit n.V. |Grundlagen Zeichnen und Skizieren
Marmann n.V. Referat n.V. |NEXT GENERATION LEARNING TOOLS, APPS & PLATFORMS
Mostafawy n.V. Referat n.V.
Marmann n.V. Hausarbeit n.v.
Asal n.v. Mindliche Priifung n.v.

Bonse n.V. Referat n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
Mostafawy n.v. Referat n.V. |Einfiihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
Mostafawy n.V. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future

Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)

Dahm n.V. Referat n.V. |GODOT - Programmier-Tutorial

Schmidt n.vV. Referat n.V. |Rubik's Cube Solver
Dorries n.V. Referat n.V. |Virtual Network Security Lab: Lernmodul zum Thema Firewall
Wojciechowski n.v. Referat n.V. |ICONILI - die App fiir das KinderPalliativNetzwerk

Vogel n.V. Referat n.V. |CLUSTER-PI 1.0 - Verteiltes Rechnen auf Einplatinencomputern

Rakow n.v. Referat n.V. |PrintDB - Verwaltung von 3D-Modellen in einer Datenbank

Geiger n.V. Referat n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation

Bonse n.V. Referat n.V. |Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
Mostafawy n.V. Referat n.V. |Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
Mostafawy n.v. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future

Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)

Geiger n.V. Referat n.V. VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers

Geiger n.V. Referat n.V. [iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen

Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Referat n.V.
Asal n.V. Referat n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020

Dahm n.V. Referat n.V. |e.Go-App - Companion-App fiir das Elektroauto e.Go Life

Dorries n.V. Referat n.V. |Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fir das TTN
Marmann n.v. Referat n.V. |ELWK Seminar: Gamification/Game Based Learning

RieB n.V. Referat n.V. |Entwicklung Autonomes Fahrzeug
Geiger n.v. Referat n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
Becker-Schweitzer n.V. Referat n.V. |Leise Gerdusche des alltaglichen Lebens

Bonse n.V. Referat n.V. |Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
Mostafawy n.V. Referat n.V. |Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
Mostafawy n.v. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future

Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)
Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Interdisziplindrer Projekt Container
Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Raum flr Gestaltung - Ein Online-Projektarchiv
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Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Unter Baumen. Ein interdisziplinares Extramuros-Projekt (11.-15.11)
Witte n.V. Referat n.V. |Automatisierte Lichtsteuerung
Geiger n.V. Referat n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
Geiger n.v. Referat n.V. |iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
Asal n.V. Referat n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
Dérries n.v. Referat n.V. _|Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fiir das TTN
Marmann n.V. Referat n.V. |ELWK Seminar: Gamification/Game Based Learning
RieB n.V. Referat n.V. Entwicklung Autonomes Fahrzeug
Geiger n.V. Referat n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
Becker-Schweitzer n.v. Referat n.V. |Leise Gerdusche des alltaglichen Lebens
Bonse n.V. Referat n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
Mostafawy n.v. Referat n.V. |Einfiihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
Mostafawy n.V. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)
Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Interdisziplinérer Projekt Container
Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Raum fiir Gestaltung - Ein Online-Projektarchiv
Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Unter Baumen. Ein interdisziplinares Extramuros-Projekt (11.-15.11)
Witte n.v. Referat n.V. |Automatisierte Lichtsteuerung
Geiger n.V. Referat n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
Geiger n.v. Referat n.V. |iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
Asal n.V. Referat n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
Klinkenberg n.V. Referat n.V. Unternehmensgriindung/Business Plan Entwicklung
Schmidt n.V. Referat n.V. |Online-Redaktionssystem fiir Modulhandbicher
Dérries n.v. Referat n.V. _|Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fiir das TTN
Wojciechowski n.V. Referat n.V. |ICONILI - die App fir das KinderPalliativNetzwerk
Marmann n.V. Referat n.V. "Alexa, ich mdchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
RieB n.V. Referat n.V. |Entwicklung Autonomes Fahrzeug
Rakow n.V. Referat n.V. |Weiterentwicklung der Medienstationen fiir den Erinnerungsort
Geiger n.V. Referat n.V. |VENGA! - Klettern in VR
Geiger n.V. Referat n.V. |3D Point Cloud Scenes
Geiger n.V. Referat n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
Becker-Schweitzer n.v. Referat n.V. |Leise Gerdusche des alltaglichen Lebens
Bonse n.V. Referat n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
Mostafawy n.v. Referat n.V. |Einfiihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
Mostafawy n.V. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)
Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Interdisziplinérer Projekt Container
Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Raum fiir Gestaltung - Ein Online-Projektarchiv
Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Unter Baumen. Ein interdisziplinares Extramuros-Projekt (11.-15.11)
Witte n.v. Referat n.V. |Automatisierte Lichtsteuerung
Geiger n.V. Referat n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
Geiger n.v. Referat n.V. |iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
Asal n.vV. Referat n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
Klinkenberg n.V. Referat n.V. Unternehmensgriindung/Business Plan Entwicklung
Dahm n.V. Referat n.V. |GODOT - Programmier-Tutorial
Schmidt n.V. Referat n.V. |Online-Redaktionssystem fir Modulhandbticher
Dorries n.V. Referat n.V. |Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fir das TTN
Wojciechowski n.v. Referat n.V. |ICONILI - die App fiir das KinderPalliativNetzwerk
Marmann n.V. Referat n.Vv. "Alexa, ich méchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
RieB n.V. Referat n.V. Entwicklung Autonomes Fahrzeug
Rakow n.V. Referat n.V. |Weiterentwicklung der Medienstationen fiir den Erinnerungsort
Geiger n.V. Referat n.V. |VENGA! - Klettern in VR
Geiger n.V. Referat n.V. |3D Point Cloud Scenes
Geiger n.v. Referat n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
Becker-Schweitzer n.V. Referat n.V. |Leise Gerdusche des alltaglichen Lebens
Bonse n.V. Referat n.V. |Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
Mostafawy n.V. Referat n.V. |Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
Mostafawy n.v. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)
Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Interdisziplindrer Projekt Container
Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Raum flr Gestaltung - Ein Online-Projektarchiv
Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Unter Bdumen. Ein interdisziplindres Extramuros-Projekt (11.-15.11)
Witte n.V. Referat n.V. |Automatisierte Lichtsteuerung
Geiger n.V. Referat n.V. VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
Geiger n.V. Referat n.V. [iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
29.01.2020 BMI18  |BMI 04 Mediengestaltung 1 Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Portfolio n.v.
29.01.2020 [ Mi BMI18  [BMI 04 Mediengestaltung 1 Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Portfolio n.v.
29.01.2020 | Mi BMI18  |BMI 17 Mensch-Computer-Interaktion Dahm AM 90 12:30
30.01.2020 | Do BMI18  [BMI 04 Mediengestaltung 1 Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Portfolio n.v.
30.01.2020 | Do BMI18  |BMI 11 Mediengestaltung 2 Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Portfolio n.v.
31.01.2020 [ Fr BMI18  [BMI 36/37/38/39/42 |BMI 75: Kommunikationsdesign Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Projektpriifung n.v.
31.01.2020 | Fr BMI18  |BMI 11 Mediengestaltung 2 Schwab-Trapp 4.1.001+4.1.017 Portfolio n.v.
03.02.2020 | Mo BMI18  [BMI 14 Formale Modelle und Algorithmen Geiger 4.2.020 90 10:00
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03.02.2020 | Mo BMI18  [BMI 31 Projektmanagement, Medien und IT-Recht Prange 5.E.001 90 14:30

04.02.2020 [ Di BMI18 BMI 26 IT-Sicherheit Schmidt 5.E.001 90 11:00

05.02.2020 | Mi BMI18 BMI 01 Objektorientierte Programmierung 1 Dahm AM 90 13:00

06.02.2020 | Do BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 56: Web-Frameworks Wojciechowski 4.1.002 90 13:30

06.02.2020 | Do BMI18 BMI 07 Objektorientierte Programmierung 2 Dahm Mensa 90 16:00

07.02.2020 [ Fr BMI18 BMI 02 Datenbanksysteme 1 Rakow 5.E.001 90 10:30

07.02.2020 | Fr BMI18 BMI 22 Web Engineering Wojciechowski 4.1.009 90 14:00

11.02.2020 | Di BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 54: Vertiefung Computergrafik Mostafawy 4.1.009 90 10:00

11.02.2020 | Di BMI18  [BMI 12 Mathematik 2 Darries AM 90 14:30

12.02.2020 | Mi BMI18 BMI 08 Datenbanksysteme 2 Rakow AM 90 8:00

13.02.2020 [ Do BMI18 BMI 35 Rechnerarchitektur und Professionelles Studieren Schmidt AM+4.E.034 90 14:00

14.02.2020 | Fr BMI18 BMI 40 Betriebssysteme Schmidt 4.2.020 90 15:30

14.02.2020 | Fr BMI18  [BMI 36/37/38/39/42 |BMI 52: Interaktive Systeme Dahm 4.1.006 90 15:30

17.02.2020 | Mo BMI18 BMI 13 Software Engineering Rieck AM 90 10:00

18.02.2020 | Di BMI18  [BMI 19 Rechnernetze Darries AM+4.E.034 90 10:30

19.02.2020 | Mi BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 58: Web-Apps Wojciechowski 4.1.006 90 13:00

19.02.2020 [ Mi BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Wojciechowski 4.1.006+4.1.007 90 10:00 |Advanced Web Engineering

19.02.2020 | Mi BMI18 BMI 18 Mathematik 3 Geiger AM 90 15:00

20.02.2020 | Do BMI18 BMI 03 Webprogrammierung Wojciechowski AM 90 9:00

25.02.2020 [ Di BMI18 BMI 24 Grundlagen der Betriebswirtschaft Klinkenberg AM 90 12:30

27.02.2020 | Do BMI18  [BMI23 Digitale Bild- und Tontechnik Bonse/Steffens 4.1.006+4.1.007 90 10:00

27.02.2020 | Do BMI18 BMI 05 Mathematik 1 Schmidt AM+4.E.034 90 13:00

28.02.2020 | Fr BMI18 BMI 16 Grundlagen der Computergrafik Mostafawy Mensa 90 16:00

T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 51: E-Business Rakow n.v. Mindliche Priifung n.v.

T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 53: Multimedia-Kommunikation Dérries n.v. Mundliche Priifung n.V.

T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 55: Virtuelle Realitat Herder n.v. Portfolio n.v.

T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 57: Entwicklung sicherer Software Schmidt n.v. Portfolio n.V.

T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 72: Multimediales Erzahlen/Konzeption & Entwurf Schwab-Trapp 4.1.001+017 Portfolio n.v.

T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 73: Pencils & Polygons Mostafawy n.v. Portfolio n.V. |Grundlagen Zeichnen und Skizieren

T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 76. Digital Literacy Marmann n.v. Studienarbeit n.v. NEXT GENERATION LEARNING TOOLS, APPS & PLATFORMS
T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 77: Corporate Learning Marmann n.v. Studienarbeit n.V.

T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 [BMI 78: Intelligente Systeme Geiger n.v. Projektprifung n.\v.

T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 79: Einfiihrung in die 3D-Modellierung Mostafawy n.v. Projektprifung n.V.

T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 93: Informationsvisualisierung Geiger n.v. Projektprifung n.\v.

T.n.V. BMI18 BMI 36/37/38/39/42 |BMI 95: Digitale Filmproduktion Asal n.v. Projektprifung n.V.

T.n.V. BMI18 BMI 10 Informatikprojekt 1 Bonse n.v. Projektprifung n.V. |Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"

T.n.V. BMI18 BMI 10 Informatikprojekt 1 Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. |Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BMI18 BMI 10 Informatikprojekt 1 Mostafawy n.vV. Projektprifung n.V. Facing Climate Change: VR 4 Future

T.n.V. BMI18 BMI 10 Informatikprojekt 1 Schwab-Trapp n.v. Projektprifung n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)

T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Dahm n.vV. Projektprifung n.V. GODOT - Programmier-Tutorial

T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Schmidt n.v. Projektprifung n.V. |Rubik's Cube Solver

T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Dérries n.v. Projektprifung n.V. |Virtual Network Security Lab: Lernmodul zum Thema Firewall
T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Wojciechowski n.v. Projektprifung n.V. [ICONILI - die App firr das KinderPalliativNetzwerk

T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Vogel n.vV. Projektprifung n.V. CLUSTER-PI 1.0 - Verteiltes Rechnen auf Einplatinencomputern
T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Rakow n.v. Projektprifung n.V. |PrintDB - Verwaltung von 3D-Modellen in einer Datenbank
T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Geiger n.v. Projektprifung n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Bonse n.v. Projektprifung n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"

T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. |Einfiihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future

T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Schwab-Trapp n.vV. Projektprifung n.V. [Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)

T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Geiger n.v. Projektprifung n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers

T.n.V. BMI18 BMI 15 Informatikprojekt 2 Geiger n.v. Projektprifung n.V. iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Asal n.v. Projektprifung n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Klinkenberg n.v. Projektprifung n.V. |Unternehmensgriindung/Business Plan Entwicklung

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Schmidt n.v. Projektprifung n.V. |Online-Redaktionssystem fiir Modulhandbicher

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Dérries n.v. Projektprifung n.V. |Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fiir das TTN
T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Wojciechowski n.v. Projektprifung n.V. [ICONILI - die App firr das KinderPalliativNetzwerk

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Marmann n.v. Projektprifung n.V. |"Alexa, ich méchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Rie3 n.v. Projektprifung n.V. |Entwicklung Autonomes Fahrzeug

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Rakow n.v. Projektprifung n.V. Weiterentwicklung der Medienstationen flr den Erinnerungsort
T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Geiger n.v. Projektprifung n.V. |VENGA! - Klettern in VR

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Geiger n.v. Projektprifung n.V. |3D Point Cloud Scenes

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Geiger n.v. Projektprifung n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Becker-Schweitzer n.vV. Projektprifung n.V. |Leise Gerdusche des alltdglichen Lebens

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Bonse n.v. Projektprifung n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Schwab-Trapp n.vV. Projektprifung n.V. [Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Schwab-Trapp n.v. Projektprifung n.V. |Interdisziplinrer Projekt Container

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Schwab-Trapp n.v. Projektprifung n.V. |Raum fiir Gestaltung - Ein Online-Projektarchiv

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Schwab-Trapp n.v. Projektprifung n.V. |Unter Baumen. Ein interdisziplindres Extramuros-Projekt (11.-15.11)
T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Witte n.vV. Projektprifung n.V. |Automatisierte Lichtsteuerung

T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Geiger n.v. Projektprifung n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
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T.n.V. BMI18 BMI 21 Medienprojekt A Geiger n.v. Projektprifung n.V. [iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Asal n.v. Projektprifung n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Klinkenberg n.v. Projektprifung n.V. |[Unternehmensgriindung/Business Plan Entwicklung

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Dahm n.vV. Projektprifung n.V. GODOT - Programmier-Tutorial

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Schmidt n.v. Projektprifung n.V. |Online-Redaktionssystem fiir Modulhandbicher

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Ddérries n.v. Projektprifung n.V. |Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fiir das TTN
T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Wojciechowski n.v. Projektprifung n.V. [ICONILI - die App fir das KinderPalliativNetzwerk

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Marmann n.v. Projektprifung n.V. |"Alexa, ich méchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Rie3 n.v. Projektprifung n.V. |Entwicklung Autonomes Fahrzeug

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Rakow n.v. Projektprifung n.V. Weiterentwicklung der Medienstationen fir den Erinnerungsort
T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Geiger n.v. Projektprifung n.V. |VENGA! - Klettern in VR

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Geiger n.v. Projektprifung n.V. [3D Point Cloud Scenes

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Geiger n.v. Projektprifung n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Becker-Schweitzer n.vV. Projektprifung n.V. |Leise Gerdusche des alltdglichen Lebens

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Bonse n.v. Projektprifung n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Schwab-Trapp n.vV. Projektprifung n.V. [Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)
T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Schwab-Trapp n.v. Projektprifung n.V. |Interdisziplinrer Projekt Container

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Schwab-Trapp n.v. Projektprifung n.V. |Raum fiir Gestaltung - Ein Online-Projektarchiv

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Schwab-Trapp n.v. Projektprifung n.V. |Unter Baumen. Ein interdisziplindres Extramuros-Projekt (11.-15.11)
T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Witte n.vV. Projektprifung n.V. |Automatisierte Lichtsteuerung

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Geiger n.v. Projektprifung n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers

T.n.V. BMI18 BMI 28 Medienprojekt B Geiger n.vV. Projektprifung n.V. iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
29.01.2020 | Mi BMT10  [BMT 28.F Mensch-Computer-Interaktion Dahm Mostafawy AM 90 12:30

30.01.2020 | Do BMT10 |BMT9 Netzwerktechnik Wojciechowski Dérries 4.1.006+4.1.007 90 14:00

31.01.2020 | Fr BMT10 |BMT 8 Grundlagen der Elektrotechnik Witte Hiller 4.1.006+4.1.007 90 11:00

03.02.2020 [ Mo BMT10 |BMT 19 Medien- und IT-Recht, Projektmanagement Prange Torkler 5.E.001 90 14:30

04.02.2020 | Di BMT10 |BMT 4 Grundlagen Digitaltechnik Witte Hiller AM 90 10:30

05.02.2020 [ Mi BMT10 |BMT 13 Grundlagen der Bild- und Videotechnik Bonse Mostafawy AM 90 15:00

05.02.2020 | Mi BMT10 [BMT 23 Virtuelles Studio Herder 4.3.010 Mundliche Priifung n.V.

06.02.2020 | Do BMT10 |BMT 23 Virtuelles Studio Herder 4.3.010 Mindliche Priifung n.v.

07.02.2020 | Fr BMT10 [BMT 15.3 BV1/2: Interaktive Visualisierung Mostafawy Bonse 4.1.006 Referat 12:30

07.02.2020 [ Fr BMT10 |BMT 13.2 BV2: Spezialgebiete der Bildtechnik Mostafawy Bonse 4.1.006 Referat 12:30

07.02.2020 | Fr BMT10 [BMT 16 Multimedia Engineering Marmann Herder Mensa 90 8:30

11.02.2020 | Di BMT10 |BMT 15.1 BV1/2: Vertiefung Computergrafik Mostafawy Bonse 4.1.009 90 10:00

12.02.2020 | Mi BMT10 |BMT 11 Grundlagen der Akustik Becker-Schweitzer Leckschat AM+4.E.034 90 15:00

17.02.2020 | Mo BMT10 |BMT 14 Signalverarbeitung Vogel Becker-Schweitzer AM+4.E.034 90 16:00

19.02.2020 [ Mi BMT10 |BMT 1 Grundlagen 1 Mathematik, Physik Becker-Schweitzer Schmidt AM+4.E.034 120 8:00

19.02.2020 [ Mi BMT10 [BMT 11.3 BV2: Spezialgebiete der Akustik Steffens Becker-Schweitzer 4.2.020 120 12:00 |Musikalische Akustik

21.02.2020 | Fr BMT10 [BMT 12 Tonstudiotechnik Leckschat Becker-Schweitzer AM 90 8:00

25.02.2020 | Di BMT10 |BMT 22 BV1/2: BWL Klinkenberg Marmann AM 90 12:30

25.02.2020 | Di BMT10 |BMT 2 Grundlagen 2 Mathematik, Physik Becker-Schweitzer Schmidt AM 120 10:00

26.02.2020 | Mi BMT10 |BMT 6 Querschnittskompetenz Zupfer/Antes Meier/Klinkenberg 4.2.020 90 14:00

26.02.2020 | Mi BMT10 [BMT 11.2 BV2: Raumakustik Goebels Becker-Schweitzer 4.1.009 90 10:30 _|Raumakustik 1

26.02.2020 | Mi BMT10 |BMT 28.H Vertiefung Raumakustik Goebels 4.1.009 Mindliche Priifung n.V. |Raumakustik 2

27.02.2020 | Do BMT10 [BMT 13.1 BV1: Digitale Bild- und Videotechnik Bonse Mostafawy 4.1.006+4.1.007 90 10:00

27.02.2020 | Do BMT10 |BMT 12.1 BV1: Vertiefung Tonstudiotechnik Leckschat Becker-Schweitzer 4.1.009 90 15:00

28.02.2020 | Fr BMT10 |BMT 15 Grundlagen der Computergrafik Mostafawy Bonse AM 90 16:00

28.02.2020 | Fr BMT10 |BMT5 Informatik fiir Ingenieure Wojciechowski Hiller AM+4.E.034 90 10:00

T.n.V. BMT10 [BMT 28.G Bildcompositing und Projectionsmapping Witte n.V. Referat n.V.

T.n.V. BMT10 |BMT 15.2 BV 1/2: Virtuelle Realitat Herder n.v. Mindliche Priifung n.v.

T.n.V. BMT10 |BMT 18.1 BV1/2: Lichttechnik Witte n.v. Seminar-/ Ubungsaufgaben/ Laborversuche, §18d|  n.V.

T.n.V. BMT10 |BMT 18.2 BV1/2: Technische Messestandsplanung Witte n.v. Seminar-/ Ubungsaufgaben/ Laborversuche, §18d|  n.V.

T.n.V. BMT10 [BMT 17.1 BV1: Multimedia Authoring 1 Asal n.V. Referat n.v.

T.n.V. BMT10 |BMT 16.1 BV1: Rich Internet Applications Marmann n.v. Referat n.V. |Next Generation Learning Tools, Apps & Platforms

T.n.V. BMT10 [BMT 11.1 BV1: Vertiefung Akustik Becker-Schweitzer n.V. Miindliche Priifung n.v.

T.n.V. BMT10 |BMT 14.1 BV1: Vertiefung Signalverarbeitung Vogel n.v. Mindliche Priifung n.v.

T.n.V. BMT10 [BMT 14.2 BV2: Digitale Bildverarbeitung Vogel n.V. Miindliche Priifung n.v.

T.n.V. BMT10 |BMT 16.2 BV2: E-Learning u. Wissenskooperation Marmann n.v. Hausarbeit n.v.

T.n.V. BMT10 [BMT 17.2 BV2: Multimedia Authoring 2 Asal n.V. Referat n.v.

T.n.V. BMT10 |BMT 11.3 BV2: Spezialgebiete der Akustik Goebels n.v. Mindliche Priifung n.V. |Raumakustik 2

T.n.V. BMT10 [BMT 13.2 BV2: Spezialgebiete der Bildtechnik Bonse n.V. Referat n.v.

T.n.V. BMT10 |BMT 12.2 BV2: Spezialgebiete der Tonstudiotechnik Leckschat n.v. Mindliche Priifung n.V. |Elektroakustik und Beschallungstechnik

T.n.V. BMT10 [BMT 28.C Externe Kurseinheiten NN n.V. Referat n.v.

T.n.V. BMT10 |BMT3 Mathematisch-naturwissenschaftliches Intensivseminar | Becker-Schweitzer n.v. Seminar-/ Ubungsaufgaben/ Laborversuche, §18d| n.V.

T.n.V. BMT10 |BMT 10 Mediengestaltung Asal n.v. Referat n.v.

T.n.V. BMT10 [BMT 28.E Pencils and Polygons Mostafawy n.V. Hausarbeit n.V. |Grundlagen Zeichnen und Skizieren

T.n.V. BMT10 |BMT 20 Projekt Medientechnik A Asal n.vV. Referat n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
T.n.V. BMT10  [BMT 20 Projekt Medientechnik A Dérries n.V. Referat n.V. |Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fiir das TTN
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T.n.V. BMT10 |BMT 20 Projekt Medientechnik A Marmann n.V. Referat n.Vv. "Alexa, ich méchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
T.n.V. BMT10  [BMT 20 Projekt Medientechnik A Leckschat n.v. Referat n.V. [Medienprojekt: "Sound of Sports" in 3D-Audio
T.n.V. BMT10  [BMT 20 Projekt Medientechnik A Rakow n.v. Referat n.V. |Weiterentwicklung der Medienstationen fiir den Erinnerungsort
T.n.V. BMT10 |BMT 20 Projekt Medientechnik A Geiger n.v. Referat n.V. |VENGA! - Klettern in VR
T.n.V. BMT10 [BMT 20 Projekt Medientechnik A Geiger n.v. Referat n.V. |3D Point Cloud Scenes
T.n.V. BMT10  [BMT 20 Projekt Medientechnik A Geiger n.v. Referat n.V. Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
T.n.V. BMT10 |BMT 20 Projekt Medientechnik A Becker-Schweitzer n.v. Referat n.V. |Leise Gerdusche des alltaglichen Lebens
T.n.V. BMT10 |BMT 20 Projekt Medientechnik A Bonse n.v. Referat n.V. |Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BMT10 [BMT 20 Projekt Medientechnik A Mostafawy n.v. Referat n.V. |Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BMT10 |BMT 20 Projekt Medientechnik A Mostafawy n.v. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
T.n.V. BMT10  [BMT 20 Projekt Medientechnik A Geiger n.v. Referat n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
T.n.V. BMT10 |BMT 20 Projekt Medientechnik A Geiger n.V. Referat n.V. |iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
T.n.V. BMT10  [BMT 20 Projekt Medientechnik A Herder n.v. Referat n.V. |[LiveMoCap
T.n.V. BMT10 |BMT 20 Projekt Medientechnik A Herder n.V. Referat n.V. |HSDtv
T.n.V. BMT10 [BMT 24 Projekt Medientechnik B Asal n.v. Referat n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
T.n.V. BMT10 |BMT 24 Projekt Medientechnik B Ddérries n.v. Referat n.V. |Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fiir das TTN
T.n.V. BMT10 |BMT 24 Projekt Medientechnik B Marmann n.V. Referat n.Vv. "Alexa, ich méchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
T.n.V. BMT10 [BMT 24 Projekt Medientechnik B Leckschat n.v. Referat n.V. [Medienprojekt: "Sound of Sports" in 3D-Audio
T.n.V. BMT10 [BMT 24 Projekt Medientechnik B Rakow n.v. Referat n.V. |Weiterentwicklung der Medienstationen fiir den Erinnerungsort
T.n.V. BMT10 |BMT 24 Projekt Medientechnik B Geiger n.v. Referat n.V. |VENGA! - Klettern in VR
T.n.V. BMT10  [BMT 24 Projekt Medientechnik B Geiger n.v. Referat n.V. |3D Point Cloud Scenes
T.n.V. BMT10 [BMT 24 Projekt Medientechnik B Geiger n.v. Referat n.V. Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
T.n.V. BMT10 [BMT 24 Projekt Medientechnik B Bonse n.v. Referat n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BMT10 [BMT 24 Projekt Medientechnik B Mostafawy n.v. Referat n.V. Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BMT10 [BMT 24 Projekt Medientechnik B Mostafawy n.v. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
T.n.V. BMT10 [BMT 24 Projekt Medientechnik B Witte n.v. Referat n.V. |Automatisierte Lichtsteuerung
T.n.V. BMT10 [BMT 24 Projekt Medientechnik B Geiger n.v. Referat n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
T.n.V. BMT10 |BMT 24 Projekt Medientechnik B Geiger n.v. Referat n.V. |iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
T.n.V. BMT10 [BMT 24 Projekt Medientechnik B Herder n.v. Referat n.V. |LiveMoCap
T.n.V. BMT10 |BMT 24 Projekt Medientechnik B Herder n.v. Referat n.V. |HSDtv
T.n.V. BMT10 [BMT 7 Technisches Praktikum Witte n.vV. Laborversuche n.v.
T.n.V. BMT10 [BMT 28.D WEF interdis.: Medientechnik interdis. Asal n.v. Referat n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
T.n.V. BMT10  [BMT 28.D WE interdis.: Medientechnik interdis. Klinkenberg n.v. Referat n.V. |Unternehmensgriindung/Business Plan Entwicklung
T.n.V. BMT10 |BMT 28.D WEF interdis.: Medientechnik interdis. Marmann n.v. Referat n.V. |ELWK Seminar: Gamification/Game Based Learning
T.n.V. BMT10 |BMT 28.D WEF interdis.: Medientechnik interdis. Marmann n.V. Referat n.Vv. "Alexa, ich méchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
T.n.V. BMT10 [BMT 28.D WEF interdis.: Medientechnik interdis. RieB3 n.v. Referat n.V. Entwicklung Autonomes Fahrzeug
T.n.V. BMT10  [BMT 28.D WE interdis.: Medientechnik interdis. Rakow n.v. Referat n.V. |Weiterentwicklung der Medienstationen fiir den Erinnerungsort
T.n.V. BMT10 |BMT 28.D WEF interdis.: Medientechnik interdis. Geiger n.v. Referat n.V. |VENGA! - Klettern in VR
T.n.V. BMT10  [BMT 28.D WE interdis.: Medientechnik interdis. Geiger n.v. Referat n.V. |3D Point Cloud Scenes
T.n.V. BMT10 |BMT 28.D WE interdis.: Medientechnik interdis. Becker-Schweitzer n.v. Referat n.V. |Leise Gerdusche des alltaglichen Lebens
T.n.V. BMT10  [BMT 28.D WE interdis.: Medientechnik interdis. Bonse n.v. Referat n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BMT10 [BMT 28.D WEF interdis.: Medientechnik interdis. Mostafawy n.v. Referat n.V. Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BMT10  [BMT 28.D WE interdis.: Medientechnik interdis. Mostafawy n.v. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
T.n.V. BMT10 [BMT 28.D WEF interdis.: Medientechnik interdis. Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)
T.n.V. BMT10  [BMT 28.D WE interdis.: Medientechnik interdis. Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Interdisziplinarer Projekt Container
T.n.V. BMT10 [BMT 28.D WEF interdis.: Medientechnik interdis. Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. Unter Bdumen. Ein interdisziplindres Extramuros-Projekt (11.-15.11)
T.n.V. BMT10 [BMT 28.D WE interdis.: Medientechnik interdis. Herder n.V. Referat n.V. |MRArt
29.01.2020 [ Mi BMT18 [BMT 20.W05 WK3: Mensch-Computer-Interaktion Dahm AM 90 12:30
30.01.2020 | Do BMT18 |BMT 09 Netzwerktechnik Wojciechowski 4.1.006+4.1.007 90 14:00
31.01.2020 [ Fr BMT18 [BMT 08 Grundlagen der Elektrotechnik Witte 4.1.006+4.1.007 90 11:00
03.02.2020 | Mo BMT18 |BMT 21 Projektmanagement, Medien- und IT-Recht Prange 5.E.001 90 14:30
04.02.2020 [ Di BMT18 [BMT 04 Grundlagen Digitaltechnik Witte AM 90 10:30
05.02.2020 | Mi BMT18 |BMT 12 Grundlagen Bildtechnik Bonse AM 90 15:00
05.02.2020 [ Mi BMT18 [BMT 18 Virtuelles Studio Herder 4.3.010 Mindliche Priifung n.v.
06.02.2020 | Do BMT18 |BMT 18 Virtuelles Studio Herder 4.3.010 Mundliche Priifung n.V.
07.02.2020 [ Fr BMT18 [BMT 16 Interaktive Medien und Wissensmanagement Marmann Mensa 60 8:30
11.02.2020 | Di BMT18 |BMT 17.F09 WK2: Vertiefung Computergrafik Mostafawy 4.1.009 90 10:00
12.02.2020 | Mi BMT18 [BMT 14 Technische Akustik Becker-Schweitzer AM+4.E.034 90 15:00
17.02.2020 [ Mo BMT18 |BMT 15 Signalverarbeitung Vogel AM+4.E.034 90 16:00
19.02.2020 | Mi BMT18 [BMT 01 Grundlagen 1 Mathematik, Physik Becker-Schweitzer AM+4.E.034 120 8:00
19.02.2020 | Mi BMT18 |BMT 20.F02 WK3: Spezialgebiete der Akustik Steffens 4.2.020 120 12:00 |Musikalische Akustik
20.02.2020 | Do BMT18 [BMT 20.W01 Webprogrammierung Wojciechowski AM 90 9:00
21.02.2020 | Fr BMT18 |BMT 13 Tonstudiotechnik Leckschat AM 90 8:00
25.02.2020 [ Di BMT18 [BMT 02 Grundlagen 2 Mathematik, Physik Becker-Schweitzer AM 120 10:00
25.02.2020 | Di BMT18 |BMT 19 Grundlagen Betriebswirtschaftslehre Klinkenberg AM 90 12:30
26.02.2020 [ Mi BMT18 [BMT 17.F03 WK2: Raum- und Bauakustik Goebels 4.1.009 90 10:30
26.02.2020 | Mi BMT18 |BMT 20.F03 WKS3: Vertiefung Raum- und Bauakustik Goebels 4.1.009 Mundliche Priifung n.V.
27.02.2020 | Do BMT18 [BMT 17.F07 WK2: Vertiefung Bildtechnik Bonse 4.1.006+4.1.007 90 10:00
27.02.2020 | Do BMT18 |BMT 17.F01 WK?2: Vertiefung Tonstudiotechnik Leckschat 4.1.009 90 15:00
28.02.2020 [ Fr BMT18 [BMT 11 Grundlagen der Computergrafik Mostafawy AM 90 16:00
28.02.2020 | Fr BMT18 |BMT 05 Informatik fiir Ingenieure Wojciechowski AM+4.E.034 90 10:00
TAV. BMTi8  [BMT 20 W06 E-Business Rakow nyv. Bearbeitung von Seminar-, Prakikums-, oder |
Ubungsaufgaben oder Laborversuchen
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T.n.V. BMT18 |BMT 20.W02 Einflhrung in die 3D Modellierung Mostafawy n.v. Mundliche Priifung n.V.
T.n.V. BMT18 [BMT 17.W01 Image Compositing and Projection Mapping Witte n.v. Mindliche Priifung n.v.
T.n.V. BMT18 |BMT 17.W07 Larmschutz Becker-Schweitzer n.v. Mundliche Priifung n.V.
T.n.V. BMT18 BMT 03 Mathematisch-naturwissenschaftliches Intensivseminar | Becker-Schweitzer n.vV. Be%rbeltung von Seminar-, Praktikums-, oder n.v.
Ubungsaufgaben oder Laborversuchen
TV BMT18  |BMT 17.W08 Mediales Erzahlen / Konzeption und Entwurf Schwab-Trapp nv. Bearbeitung von Seminar-, Prakiikums-, oder |/
Ubungsaufgaben oder Laborversuchen
TV BMTi8  |BMT 06 Medientheorie und Mediengestaltung Asal nv. Bearbeitung von Seminar-, Prakiikums-, oder |,
Ubungsaufgaben oder Laborversuchen
T.n.V. BMT18 [BMT 17.W02 Pencils and Polygons Mostafawy n.v. Bearbeitung von Seminar-, Prakikums-, oder n.V. |Grundlagen Zeichnen und Skizieren
Ubungsaufgaben oder Laborversuchen
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Asal n.v. Projektprifung n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Dorries n.v. Projektprifung n.V. |Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fur das TTN
T.n.V. BMT18 [BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Marmann n.v. Projektprifung n.V. |"Alexa, ich méchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Leckschat n.v. Projektprifung n.V. [Medienprojekt: "Sound of Sports" in 3D-Audio
T.n.V. BMT18 BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Rakow n.v. Projektprifung n.V. Weiterentwicklung der Medienstationen flir den Erinnerungsort
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Geiger n.v. Projektprifung n.V. |VENGA! - Klettern in VR
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Geiger n.v. Projektprifung n.V. [3D Point Cloud Scenes
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Geiger n.v. Projektprifung n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Becker-Schweitzer n.v. Projektprifung n.V. |Leise Gerdusche des alltdglichen Lebens
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Bonse n.v. Projektprifung n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BMT18 BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
T.n.V. BMT18 BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Geiger n.v. Projektprifung n.V. VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Geiger n.v. Projektprifung n.V. [iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
T.n.V. BMT18 BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Herder n.v. Projektprifung n.V. LiveMoCap
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P01 Projekt Medientechnik A Herder n.v. Projektprifung n.V. [HSDtv
T.n.V. BMT18 [BMT 17.P02 Projekt Medientechnik A1 Bonse n.v. Projektprifung n.V. |Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BMT18 |BMT 17.P03 Projekt Medientechnik A2 Bonse n.v. Projektprifung n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BMT18 |BMT 20.PO1 Projekt Medientechnik B Asal n.v. Projektprifung n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
T.n.V. BMT18 |BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Dorries n.v. Projektprifung n.V. |Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fir das TTN
T.n.V. BMT18 [BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Marmann IA'A Projektprifung n.V. |"Alexa, ich méchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
T.n.V. BMT18 |BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Leckschat n.v. Projektprifung n.V. [Medienprojekt: "Sound of Sports" in 3D-Audio
T.n.V. BMT18 BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Rakow n.v. Projektprifung n.V. Weiterentwicklung der Medienstationen flr den Erinnerungsort
T.n.V. BMT18 |BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Geiger n.v. Projektprifung n.V. |VENGA! - Klettern in VR
T.n.V. BMT18 |BMT 20.PO1 Projekt Medientechnik B Geiger n.v. Projektprifung n.V. [3D Point Cloud Scenes
T.n.V. BMT18 |BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Geiger n.v. Projektprifung n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
T.n.V. BMT18 [BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Bonse n.v. Projektprifung n.V. |Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BMT18 |BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. |Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BMT18 BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. Facing Climate Change: VR 4 Future
T.n.V. BMT18 |BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Witte n.v. Projektprifung n.V. |Automatisierte Lichtsteuerung
T.n.V. BMT18 BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Geiger n.v. Projektprifung n.V. VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
T.n.V. BMT18 |BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Geiger n.v. Projektprifung n.V. [iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
T.n.V. BMT18 BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Herder n.v. Projektprifung n.V. LiveMoCap
T.n.V. BMT18 |BMT 20.P01 Projekt Medientechnik B Herder n.v. Projektprifung n.V. [HSDtv
T.n.V. BMT18 [BMT 20.P02 Projekt Medientechnik B1 Bonse n.v. Projektprifung n.V. |Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BMT18 |BMT 20.P03 Projekt Medientechnik B2 Bonse n.v. Projektprifung n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BMT18 [BMT 17.W06 Signalanalyse / Digitale Messdatenerfassung Becker-Schweitzer n.V. Mindliche Priifung n.v.
T.n.V. BMT18 |BMT 17.W03 Studienarbeit 1 Bonse n.v. Studienarbeitspriifung n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BMT18 BMT 20.W03 Studienarbeit 2 Bonse n.v. Studienarbeitspriifung n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
V. BMT18 |BMT 07 Technisches Praktikum Witte n.v. Bearbeitung von Seminar-, Prakiikums, oder |,
Ubungsaufgaben oder Laborversuchen
V. BMT18  [BMT 10.01 WK1: Audiovisuelle Mediengestaltung Asal n.v. Bearbeitung von Seminar-, Prakiikums, oder |,
Ubungsaufgaben oder Laborversuchen
T.n.V. BMT18 |BMT 10.02 WK1: Technische Informatik Schaarschmidt n.v. Mundliche Priifung n.V.
T.n.V. BMT18 [BMT 17.F08 WK2: Crossmedia Production 1 Asal n.v. Projektprifung n.v.
T.n.V. BMT18 |BMT 17.F06 WK2: Digital Literacy Marmann n.v. Studienarbeitspriifung n.V.
T.n.V. BMT18 [BMT 17.F10 WK2: Lichttechnik Witte n.v. Projektprifung n.v.
T.n.V. BMT18 |BMT 17.F02 WK2: Vertiefung Akustik Becker-Schweitzer n.v. Mundliche Priifung n.vV.
T.n.V. BMT18 [BMT 17.F05 WK2: Vertiefung Signalverarbeitung Vogel n.v. Mindliche Priifung n.v.
T.n.V. BMT18 |BMT 20.F06 WKS3: Corporate Learning Marmann n.v. Studienarbeitspriifung n.V.
T.n.V. BMT18 [BMT 20.F08 WKS3: Crossmedia Production 2 Asal n.v. Projektprifung n.v.
T.n.V. BMT18 |BMT 20.F04 WKS3: Informationsvisualisierung Geiger n.v. Projektprifung n.V.
T.n.V. BMT18 [BMT 20.F02 WKS3: Spezialgebiete der Akustik Goebels n.v. Mindliche Priifung n.v.
T.n.V. BMT18 |BMT 20.F07 WK3: Spezialgebiete der Bildtechnik Bonse n.v. Projektprifung n.V.
T.n.V. BMT18 [BMT 20.F05 WKS3: Spezialgebiete der Signalverarbeitung Vogel n.v. Mindliche Priifung n.v.
T.n.V. BMT18 |BMT 20.F01 WK3: Spezialgebiete der Tonstudiotechnik Leckschat n.v. Mundliche Priifung n.V.
T.n.V. BMT18 [BMT 20.F10 WAKS: Technische Ausstellungsplanung Witte n.V. Mindliche Priifung n.v.
T.n.V. BMT18 |BMT 20.F09 WKS3: Virtuelle Realitat Herder n.v. Mundliche Priifung n.vV.
29.01.2020 [ Mi BTB10  [BTB 20.3 Projektmanagement WPF Klinkenberg Marmann 4.1.009 90 9:00
31.01.2020 | Fr BTB10 BTB 4 Grundlagen der Elektrotechnik Witte Hiller 4.1.006+4.1.007 90 11:00
03.02.2020 [ Mo BTB10 [BTB 20.2 Medienrecht/internat. Medienbeziehungen Klinkenberg Kaumanns 5.E.001 90 14:30
04.02.2020 | Di BTB10 |BTB7.4 TWPF Grundlagen Digitaltechnik Witte Hiller AM 90 10:30
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06.02.2020 | Do BTB10 BTB 20.13 Virtuelles Studio Herder 4.3.010 Mundliche Priifung n.V.
12.02.2020 | Mi BTB10 |BTB 9a Akustik 1 Becker-Schweitzer Leckschat AM+4.E.034 90 15:00
17.02.2020 [ Mo BTB10 BTB 8 Nachrichtentechnik Vogel Becker-Schweitzer AM+4.E.034 90 16:00
19.02.2020 | Mi BTB10 [BTB1 Grundlagen 1 Mathematik, Physik Becker-Schweitzer Schmidt AM+4.E.034 120 8:00
19.02.2020 | Mi BTB10 [BTB 20.14 Musikalische Akustik Steffens Becker-Schweitzer 4.2.020 120 12:00
21.02.2020 [ Fr BTB10 BTB 10 Tonstudiotechnik Leckschat Minster 4.E.034 180 8:00
25.02.2020 | Di BTB10 |BTB 20.1 BWL Klinkenberg Marmann AM 90 12:30
25.02.2020 [ Di BTB10 |BTB 2 Grundlagen 2 Mathematik, Physik Becker-Schweitzer Schmidt AM 120 10:00
26.02.2020 | Mi BTB10 BTB 20.61 Vertiefung Raumakustik 1 Goebels Becker-Schweitzer 4.1.009 90 10:30
26.02.2020 [ Mi BTB10 BTB 20.62 Vertiefung Raumakustik 2 Goebels 4.1.009 Mindliche Priifung n.v.
27.02.2020 | Do BTB10 |BTB 11 Bildtechnik Bonse Mostafawy 4.1.006+4.1.007 120 10:00
28.02.2020 [ Fr BTB10 BTB 3 Informatik flir Ingenieure Wojciechowski Hiller AM+4.E.034 90 10:00
T.n.V. BTB10 [BTB 9b Akustik 2 Becker-Schweitzer n.v. Miindliche Priifung n.v.
T.n.V. BTB10 BTB 20.11 Digitale Bildverarbeitung WPF Vogel n.v. Mindliche Priifung n.v.
T.n.V. BTB10 [BTB 12 Multimedia Authoring Asal n.vV. Studienarbeit n.v.
T.n.V. BTB10 |BTB5 Praktikum Informatik, Elektrotechn., Physik Witte n.v. Seminar-/ Ubungsaufgaben/ Laborversuche, §18d| n.V.
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.10CP Projekt 10CP Asal n.v. Studienarbeit n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.10CP Projekt 10CP Geiger n.v. Studienarbeit n.V. |VENGA! - Klettern in VR
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.10CP Projekt 10CP Geiger n.v. Studienarbeit n.V. Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.10CP Projekt 10CP Bonse n.v. Studienarbeit n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BTB10  [BTB 20.9.10CP Projekt 10CP Mostafawy n.v. Studienarbeit n.V. |Einfiihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.10CP Projekt 10CP Mostafawy n.v. Studienarbeit n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.10CP Projekt 10CP Schwab-Trapp n.v. Studienarbeit n.V. |Interdisziplindrer Projekt Container
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.10CP Projekt 10CP Schwab-Trapp n.v. Studienarbeit n.V. |Unter Baumen. Ein interdisziplindres Extramuros-Projekt (11.-15.11)
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.10CP Projekt 10CP Geiger n.v. Studienarbeit n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.10CP Projekt 10CP Geiger n.v. Studienarbeit n.V. [iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Asal n.v. Studienarbeit n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Dorries n.v. Studienarbeit n.V. |Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fur das TTN
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.5CP Projekt 5CP RieB3 n.v. Studienarbeit n.V. |Entwicklung Autonomes Fahrzeug
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Geiger n.v. Studienarbeit n.V. |VENGA! - Klettern in VR
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Geiger n.v. Studienarbeit n.V. Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
T.n.V. BTB10 |BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Becker-Schweitzer n.v. Studienarbeit n.V. |Leise Gerdusche des alltaglichen Lebens
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Bonse n.v. Studienarbeit n.V. |Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Mostafawy n.v. Studienarbeit n.V. |Einfiihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BTB10  [BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Mostafawy n.v. Studienarbeit n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Schwab-Trapp n.v. Studienarbeit n.V. |Interdisziplinrer Projekt Container
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Schwab-Trapp n.v. Studienarbeit n.V. Unter Bdumen. Ein interdisziplindres Extramuros-Projekt (11.-15.11)
T.n.V. BTB10 BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Geiger n.v. Studienarbeit n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
T.n.V. BTB10  [BTB 20.9.5CP Projekt 5CP Geiger n.v. Studienarbeit n.V. |iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
T.n.V. BTB10 BTB 20.10 Schwingungen und Wellen WPF Becker-Schweitzer n.v. Mundliche Priifung n.V.
T.n.V. BTB10 [BTB 20.4 Spezialgebiete der Bildtechnik WPF Bonse n.v. Studienarbeit n.v.
T.n.V. BTB10 BTB 20.12 Spezialgebiete der Tonstudiotechnik WPF Leckschat n.v. Mundliche Priifung n.V.
T.n.V. BTB10  [BTB 20.20.10CP Spezielle Module aus anderen Studiengangen 10 CP. NN n.v. Projektbericht und Referat n.v.
T.n.V. BTB10 BTB 20.20.5CP Spezielle Module aus anderen Studiengéngen 5 CP NN n.v. Projektbericht und Referat n.v.
T.n.V. BTB10 BTB 20.20.5CP Spezielle Module aus anderen Studiengéngen 5 CP Mostafawy Bonse AM+Mensa 90 16:00 |Grundlagen der Computergrafik
T.n.V. BTB10 BTB 7.2 TWPF Angewandte Mathematik Vogel n.v. Mundliche Priifung n.V.
T.n.V. BTB10 BTB 7.3 TWPF Signaliibertragung Becker-Schweitzer n.v. Mindliche Priifung n.v.
T.n.V. BTB10 BTB 20.5 Vertief. Tonst./Dig. Audiosignalv. Leckschat Mindliche Priifung Mundliche Priifung n.V.
T.n.V. BTB10 BTB 20.8 Vertiefung Schwingungstechnik WPF Becker-Schweitzer n.V. Mindliche Priifung n.v.
29.01.2020 | Mi BTB18 BTB 20.03 Projektmanagement Klinkenberg 4.1.009 90 9:00
30.01.2020 | Do BTB18 BTB 08 Netzwerktechnik Wojciechowski 4.1.006+4.1.007 90 14:00
31.01.2020 | Fr BTB18 BTB 03 Grundlagen der Elektrotechnik Witte 4.1.006+4.1.007 90 11:00
03.02.2020 [ Mo BTB18 BTB 20.02 Medienrecht/internationale Medienbeziehungen Klinkenberg 5.E.001 90 14:30
04.02.2020 | Di BTB18 |BTB 20.19 Grundlagen der Digitaltechnik Witte AM 90 10:30
06.02.2020 BTB18 BTB 20.13 Virtuelles Studio Herder 4.3.010 Mindliche Priifung n.v.
12.02.2020 | Mi BTB18 [BTB 11 Akustik 1: Technische Akustik Becker-Schweitzer AM+4.E.034 90 15:00
17.02.2020 | Mo BTB18 |BTB 07 Signalverarbeitung / Nachrichtentechnik 1 Vogel AM+4.E.034 90 16:00
19.02.2020 [ Mi BTB18 BTB 01 Grundlagen 1 Mathematik, Physik Becker-Schweitzer AM+4.E.034 120 8:00
19.02.2020 | Mi BTB18 BTB 20.14 Musikalische Akustik Steffens 4.2.020 120 12:00
21.02.2020 | Fr BTB18 |BTB 10 Tonstudiotechnik Leckschat 4.E.034 180 8:00
25.02.2020 [ Di BTB18 BTB 20.01 Betriebswirtschaftslehre Klinkenberg AM 90 12:30
25.02.2020 | Di BTB18 BTB 02 Grundlagen 2 Mathematik und Physik Becker-Schweitzer AM 120 10:00
26.02.2020 [ Mi BTB18 BTB 20.06.1 Vertiefung Raum- und Bauakustik 1 Goebels 4.1.009 90 10:30
26.02.2020 | Mi BTB18 BTB 20.06.2 Vertiefung Raum- und Bauakustik 2 Goebels 4.1.009 Mundliche Priifung n.V.
27.02.2020 | Do BTB18 BTB 06 Bildtechnik Bonse 4.1.006+4.1.007 120 10:00
28.02.2020 | Fr BTB18 BTB 04 Informatik fiir Ingenieure Wojciechowski AM+4.E.034 90 10:00
T.n.V. BTB18 BTB 12 Akustik 2: Psychoakustik Becker-Schweitzer n.V. Mindliche Priifung n.v.
T.n.V. BTB18 [BTB 20.18 Crossmedia Production Asal n.V. Referat n.v.
. . Bearbeitung von Seminar-, Praktikums oder
T.n.V. BTB18 |BTB20.17 Earlearning Becker-Schweitzer n.v. Ubungsautgaben oder Laborversuchen (Portfolio) n.V.
T.n.V. BTB18 [BTB 20.10 Larmschutz Becker-Schweitzer n.V. Referat n.v.
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T.n.V. BTB18 |BTB 20.09.2 Projekt 10CP Asal n.V. Referat n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
T.n.V. BTB18  |BTB 20.09.2 Projekt 10CP Geiger n.v. Referat n.V. |VENGA! - Klettern in VR
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.2 Projekt 10CP Geiger n.V. Referat n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.2 Projekt 10CP Bonse n.v. Referat n.V. |Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.2 Projekt 10CP Mostafawy n.V. Referat n.V. |Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BTB18  |BTB 20.09.2 Projekt 10CP Mostafawy n.v. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.2 Projekt 10CP Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Interdisziplinarer Projekt Container
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.2 Projekt 10CP Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. Unter Bdumen. Ein interdisziplindres Extramuros-Projekt (11.-15.11)
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.2 Projekt 10CP Geiger n.V. Referat n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.2 Projekt 10CP Geiger n.v. Referat n.V. |iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
T.n.V. BTB18 |BTB 20.09.1 Projekt 5CP Asal n.V. Referat n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.1 Projekt 5CP Dérries n.v. Referat n.V. _|Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fiir das TTN
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.1 Projekt 5CP RieB n.V. Referat n.V. |Entwicklung Autonomes Fahrzeug
T.n.V. BTB18  |BTB 20.09.1 Projekt 5CP Geiger n.v. Referat n.V. |VENGA! - Klettern in VR
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.1 Projekt 5CP Geiger n.V. Referat n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
T.n.V. BTB18 [BTB 20.09.1 Projekt 5CP Becker-Schweitzer n.v. Referat n.V. |Leise Gerdusche des alltaglichen Lebens
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.1 Projekt 5CP Bonse n.V. Referat n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.1 Projekt 5CP Mostafawy n.v. Referat n.V. |Einfiihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.1 Projekt 5CP Mostafawy n.V. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.1 Projekt 5CP Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Interdisziplindrer Projekt Container
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.1 Projekt 5CP Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Unter Baumen. Ein interdisziplindres Extramuros-Projekt (11.-15.11)
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.1 Projekt 5CP Geiger n.v. Referat n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
T.n.V. BTB18 BTB 20.09.1 Projekt 5CP Geiger n.V. Referat n.V. [iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
T.n.V. BTB18 BTB 20.15 Signalanalyse / Nachrichtentechnik 2 Becker-Schweitzer n.v. Mindliche Priifung n.v.
T.n.V. BTB18 |BTB 20.04 Spezialgebiete der Bildtechnik Bonse n.vV. Referat n.v.
T.n.V. BTB18 BTB 20.11 Spezialgebiete der Signalverarbeitung Vogel n.v. Mindliche Priifung n.v.
T.n.V. BTB18 BTB 20.12 Spezialgebiete der Tonstudiotechnik Leckschat n.V. Mundliche Priifung n.V.
T.n.V. BTB18 BTB 20.20 Spezielle Module aus anderen Studiengangen Mostafawy AM+Mensa 90 16:00 |Grundlagen der Computergrafik
T.n.V. BTB18 BTB 05 Technische Informatik Schaarschmidt n.V. Mundliche Priifung n.V.
T.n.V. BTB18 [BTB 09 Technisches Praktikum Elektrotechnik, Informatik, Physik Witte V. . Bearbsitung von Seminar-, Praktikums oder n.V.
Ubungsaufgaben oder Laborversuchen (Portfolio)
T.n.V. BTB18 BTB 20.08 Vertiefung Schwingungstechnik Becker-Schweitzer n.V. Referat n.V.
T.n.V. BTB18 BTB 20.07 Vertiefung Signalverarbeitung Vogel n.v. Mindliche Priifung n.v.
T.nV. BTB18 |BTB20.05 pejichupojiogeiudictecay Bbigitale Leckschat nVv. Mindliche Prifung nVv.
Audiosignalverarbeitun
Schmidt Geiger 4.1.006+4.1.007 90 10:00
Hartz Dahm 4.1.009 90 12:30
Dérries Becker-Schweitzer AM 90 14:30
Wojciechowski Geiger 4.2.020 90 10:30
Wojciechowski Dahm 4.1.006+4.1.007 90 10:00 |Advanced Web Engineering
Lichte Dahm 4.2.020 90 15:00
Asal n.V. Referat n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
Dahm n.V. Referat n.V. |e.Go-App - Companion-App fiir das Elektroauto e.Go Life
Schmidt n.V. Referat n.V. |Online-Redaktionssystem fiir Modulhandbicher
Marmann n.V. Referat n.V. "Alexa, ich mdchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
Geiger n.V. Referat n.V. |VENGA! - Klettern in VR
Geiger n.V. Referat n.V. |3D Point Cloud Scenes
Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)
Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Interdisziplindrer Projekt Container
Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Raum flr Gestaltung - Ein Online-Projektarchiv
Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Unter Baumen. Ein interdisziplindres Extramuros-Projekt (11.-15.11)
Asal n.vV. Referat n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
Dahm n.V. Referat n.V. |e.Go-App - Companion-App fiir das Elektroauto e.Go Life
Schmidt n.V. Referat n.V. |Online-Redaktionssystem fiir Modulhandbicher
Dérries n.v. Referat n.V. |Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fiir das TTN
Wojciechowski n.V. Referat n.V. [ICONILI - die App firr das KinderPalliativNetzwerk
Marmann n.V. Referat n.V. "Alexa, ich mdchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
RieB n.V. Referat n.V. |Entwicklung Autonomes Fahrzeug
Rakow n.V. Referat n.V. |Weiterentwicklung der Medienstationen fir den Erinnerungsort
Rakow n.V. Referat n.V. [Machine Learning - Das Benzinpreis-Orakel
Geiger n.v. Referat n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
Becker-Schweitzer n.V. Referat n.V. |Leise Gerdusche des alltaglichen Lebens
Bonse n.V. Referat n.V. |Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
Mostafawy n.V. Referat n.V. |Einflihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
Mostafawy n.v. Referat n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)
Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Interdisziplindrer Projekt Container
Schwab-Trapp n.V. Referat n.V. |Raum flr Gestaltung - Ein Online-Projektarchiv
Schwab-Trapp n.v. Referat n.V. |Unter Bdumen. Ein interdisziplindres Extramuros-Projekt (11.-15.11)
Geiger n.V. Referat n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
Geiger n.v. Referat n.V. |iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
Herder n.V. Referat n.V. [MRArt
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Herder n.V. Referat n.V. |LiveMoCap
Dérries n.v. Mindliche Priifung n.v.
Rakow n.v. Referat n.v.
Geiger n.V. Referat n.V.
Herder n.v. Mindliche Priifung n.v.
Herder n.V. Mundliche Priifung n.V.
Mostafawy 4.1.006 Referat n.V.
Leckschat n.V. Mundliche Priifung n.V.
Leckschat n.V. Miindliche Priifung n.V. |Audioeffects
Klinkenberg n.V. Referat n.V. |[Unternehmensgriindung/Business Plan Entwicklung
Herder n.v. Mindliche Priifung n.v.
Klinkenberg n.V. Referat n.V. |Unternehmensgriindung/Business Plan Entwicklung
Huldtgren n.V. Referat n.V.
Rakow n.V. Referat n.v.
Schwab-Trapp n.vV. Referat n.v.
Geiger n.V. Referat n.V.
Geiger n.vV. Referat n.v.
Schmidt n.V. Mundliche Priifung n.V.
Loss n.v. Mindliche Priifung n.v.
Mostafawy n.V. Mundliche Priifung n.V.
Haehnel n.v. Mindliche Priifung n.v.
Langmann n.V. Mundliche Priifung n.V.
Mostafawy n.V. Hausarbeit n.V.
Treskunov n.V. Mundliche Priifung n.V.
Braun nv. Seminar-/ Ubungsausgzen-/ Laborversuche, nv.
Huldtgren n.V. Referat n.V.
Geiger n.V. Mundliche Priifung n.V.
Treskunov n.v. Mindliche Priifung n.v.
Geiger Huldtgren n.V. 90 n.V.
Schmidt 4.1.006+4.1.007 90 10:00
Schmidt 4.3.004 90 9:00
Mostafawy 4.1.006 Projektprifung 12:30
Dérries AM 920 14:30
Wojciechowski 4.2.020 90 10:30
Wojciechowski 4.1.006+4.1.007 90 10:00 |Advanced Web Engineering
Lichte 4.2.020 90 15:00
Asal n.v. Projektprifung n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
Dahm n.V. Projektprifung n.V. |e.Go-App - Companion-App fiir das Elektroauto e.Go Life
Schmidt n.V. Projektprifung n.V. |Online-Redaktionssystem fir Modulhandbticher
Marmann n.V. Projektprifung n.V. ["Alexa, ich méchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
Geiger n.v. Projektprifung n.V. |VENGA! - Klettern in VR
Geiger n.V. Projektprifung n.V. |3D Point Cloud Scenes
Schwab-Trapp n.v. Projektprifung n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)
Schwab-Trapp n.V. Projektprifung n.V. |Interdisziplinérer Projekt Container
Schwab-Trapp n.v. Projektprifung n.V. |Raum fiir Gestaltung - Ein Online-Projektarchiv
Schwab-Trapp n.V. Projektprifung n.V. |Unter Baumen. Ein interdisziplinares Extramuros-Projekt (11.-15.11)
Asal n.v. Projektprifung n.V. |Videospot-Produktion fiir den Charity Video Award 2020
Dahm n.V. Projektprifung n.V. |e.Go-App - Companion-App fiir das Elektroauto e.Go Life
Schmidt n.V. Projektprifung n.V. |Online-Redaktionssystem fir Modulhandbticher
Dorries n.V. Projektprifung n.V. |Pflanzen und ernten im loT-Garten: SW-Entwicklung fur das TTN
Wojciechowski n.v. Projektprifung n.V. |ICONILI - die App fiir das KinderPalliativNetzwerk
Marmann n.V. Projektprifung n.V. ["Alexa, ich méchte mit dir lernen!" - Lern- und Informationsskills
Rie n.v. Projektprifung n.V. |Entwicklung Autonomes Fahrzeug
Rakow n.V. Projektprifung n.V. |Weiterentwicklung der Medienstationen fiir den Erinnerungsort
Rakow n.v. Projektprifung n.V. _[Machine Learning - Das Benzinpreis-Orakel
Geiger n.V. Projektprifung n.V. |Digital Society - XR-Erweiterung von Aktion, Kultur & Kommunikation
Becker-Schweitzer n.V. Projektprifung n.V. |Leise Gerdusche des alltaglichen Lebens
Bonse n.V. Projektprifung n.V. [Technical School Of Film And Animation 4: "into the night"
Mostafawy n.v. Projektprifung n.V. |Einfiihrung in die 3D Modellierung und Animation mit Autodesk Maya
Mostafawy n.V. Projektprifung n.V. |Facing Climate Change: VR 4 Future
Schwab-Trapp n.v. Projektprifung n.V. |Spekulatives Prototyping (Hochschule Rhein Waal - HSD)
Schwab-Trapp n.V. Projektprifung n.V. |Interdisziplinérer Projekt Container
Schwab-Trapp n.v. Projektprifung n.V. |Raum fiir Gestaltung - Ein Online-Projektarchiv
Schwab-Trapp n.V. Projektprifung n.V. |Unter Baumen. Ein interdisziplinares Extramuros-Projekt (11.-15.11)
Geiger n.v. Projektprifung n.V. |VR-Freefall - VR-Simulation eines Freefall-Towers
Geiger n.V. Projektprifung n.V. [iMP - Immersive Visualisierung statischer 3D-Posen
Herder n.v. Projektprifung n.V. [MRArt
Herder n.V. Projektprifung n.V. |LiveMoCap
Dérries n.v. Mindliche Priifung n.v.
Rakow n.V. Projektprifung n.V.
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Herder n.V. Mundliche Priifung n.V.
Treskunov n.v. Mindliche Priifung n.v.
Leckschat n.V. Mundliche Priifung n.V. |Audioeffects
Rakow n.v. Projektprifung n.v.
Witte n.V. Mundliche Priifung n.V.
Geiger n.V. Miindliche Priifung n.V.
Rakow n.V. Mundliche Priifung n.V.
Klinkenberg n.V. Studienarbeitsprifung n.V. Unternehmensgriindung/Business Plan Entwicklung
Klinkenberg n.V. Studienarbeitspriifung n.V. |Unternehmensgriindung/Business Plan Entwicklung
Loss n.v. Mindliche Priifung n.v.




