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MUNSTERSTRASSE 156 \ Schoén, dass du heute hier bist!

r @ @ 8 \ @ F a C h be re i C h Med i e n Dies ist dein Guide durch unser heutiges

Studio5-Programm. Er fGhrt dich durch dein

ediue e o ) ) persénliches Schnupperstudium und enthdélt einen
| Studienorientierung

Plan mit den Ortsangaben und Zeiten zu allen

—\ i ( Veranstaltungen.
w Das kannst du hier studieren:
§ Medientechnik, Ton und Bild sowie
= Medieninformatik.
/ (U Nutze die Gelegenheit, dich an unseren

Beratungsstdnden umfassend Gber die
STAGE : Studiengéinge, das Bewerbungsverfahren,
LOUNGE , Berufschancen oder einfach tber dein

7 ’ ‘ ‘ zukiUnftiges Leben als Studentin
oder Student zu informieren.

Falls du Fragen zum Ablauf hast, wende dich
bitte an unsere Level Guides am Infopoint.
Sie helfen dir gerne weiter!
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Prof. Dr. Michael Marmann
Tel. 0211 4351-3474
. . marmann@hs-duesseldorf.de
the media experience medien.hs-duesseldorf.de/studio5




MAP &b et gt

LET'S A GO!
- Welcome Package - BegriiRung durch den Dekan - Einfiihrung durch Studierende
Vom Noob zum Boss - Skate Kart Video - Studio-Hero 5 - Super Media 5 - The Security Dude’s Gestensteuverung -
Grundlagen der Spieleprogrammierung Integration von Music Production Let's make it alive! Hacking Workshop Armband fir das virtuelle Studio Berqtung yAl)
'30 Prof. Dr.-Ing., M.Sc. Markus Dahm Skqteb:arﬁvweo"s in Prof. Dr.-Ing. Dieter Leckschat Animation for Beginners | ps Dr-Ing. Holger Schmidt Kai Vermeegen Zugangsvorausseizungen
eine virtuelle We Dipl.-Ing. Christian Epe
Raum 04.£.029 8 Q@ oo Patrick Staudle e e Bihne B8 und Bewerbung (SSC)
Bildtechnik - Main Profile und High Level | Mathias Hemsen i STl Présentation Institut Fuer Musik und o g 1T g
_oo Prof. Dr.-Ing. Thomas Bonse K;‘iﬂ?n ;’fﬁé‘nf Medien (IMM) LRI o 221
. Meike Schmidt Prof. Andreas Grimm
Lisa Schumacher Berqtung Zum
Raum 04.E.029 B Q B |rumos202 & © @|rRumosz03 B @ B [raumos203 @ @ B |raumos2014 8 @ |sihne e ;
PAUSE UND WEITERE ATTRAKTIONEN! Bachelorstudiengang
10'30 Beratung, Projektstdnde, Snacks : Medientechnik
o " a a a a 0 q a a — Prof. Dr.-Ing. Thomas Bonse
The Security Dude's Heartbleed Insights Studio-Hero 5 - Super Media 5 - Color Grading - Hallo U-Wagen - Birds - Das interaktive digitale ) _
Prof, Dr-Ing. Holget AT Music Production Let's make it alive! Wie mache ich, Ton und Bild mobil Fenster in die Welt der Polygonvégel Dipl.-Ing. Gisela TheveRen
7 1130 Prof. Dr-Ing. Dieter Leckschat Animation for Beginners | dass mein Film wie in (IMM) oo
Dipl-ing. Christian Epe Prof. Isolde Asal Hollywood aussieht? Simon Schwr Tobias Quessel Beratung zum
Raum 04.E.029 @ @ | urickseude Thuy Van Bul Thi Dipl-Inform. Alexander Wollert | Leon Miller Bihne e Jiae Bachelorstudiengang
Vom Noob zum Boss - HSDclicker - Der Medieninformatik
Grundlagen der Spieleprogrammierung Wer-wird-Millionar-Publikumsjoker Prof. Dr-Ing., M.Sc. Markus Dahm
“;ﬂ'? la:oo Prof. Dr-Ing., M.Sc. Markus Dahm im Hérsaal Dipl.-Ing. Jens Lambert
B.Sc. Christopher Antes
Raum 04.E.029 @ @ Raum 04.3.023 @ @ @ Raum 04.2.023 @ @ @ Raum 04.3.019 @ @ @ AuRengelande @ @ Biihne @ @ Berqfung Zum
12:30 PAUSE UND WEITERE ATTRAKTIONEN! Bachelorstudiengang
O Beratung, Projektstande, Snacks Ton und Bild
Bildtechnik - Main Profile und High Level | Level Animation Color Grading - Hallo U-Wagen - From Zero to Hero - Dipl-Ing., M.Sc. Siegbert Versimer
Prof. Dr-Ing. Thomas Bonse mit VideoScribe Wie mache ich, Ton und Bild mobil Superhelden Filmprojekt Patrick Arnold (IMM)
== 13:00 suni dass mein Film wiein | (IMM)
6 " Jule Bduning Lars Peters
Chaina Elle Hollywood aussieht? Simon Schwar Max Karl . .
Raum 04.E.029 @ @ @ Dipl.-Inform. Alexander Wollert | L&on Maller Buhne @ @ @ Prolektsicmde
The Security Dude's Heartbleed Insights Front of Castle - Licht und Ton Roboter NAO
Prof. Dr-Ing. Holger Schmidt zum Anfassen e G ERR
"‘l’,“‘? 13:30 Lars-Arne Emmerich Btk
Meike Schmidt und Kristof Schlésser
Jaspar Kerssen
Raum 04.E.029 @ @ Raum 04.3.004 @ @ Raum 04.3.019 @ @ @ AuBengeldnde @ @ Blhne @ @ \
ﬁ? N:00 LOUNGE TALK, DANACH UERLOSUNG UND UERABSCHIEDUNG NN A‘
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