


KURZVORLESUNGEN WORKSHOPS UND STUDIOFÜHRUNGEN PRÄSENTATIONEN UND BERATUNG

8:30 LET‘S A GO!
Welcome Package - Begrüßung durch den Dekan - Einführung durch Studierende

Beratung zu
Zugangsvoraussetzungen

und Bewerbung (SSC)
Susanne Hofschulte

Manuela Zehm

Beratung zum 
Bachelorstudiengang 

Medientechnik
Prof. Dr.-Ing. Thomas Bonse

Dipl.-Ing. Gisela Theveßen

Beratung zum 
Bachelorstudiengang

Medieninformatik
Prof. Dr.-Ing., M.Sc. Markus Dahm

Dipl.-Ing. Jens Lambert

Beratung zum
Bachelorstudiengang

Ton und Bild
Dipl.-Ing., M.Sc. Siegbert Versümer

Patrick Arnold (IMM)

Projektstände
Roboter NAO

B.Sc. Jochen Sauer

u.v.m.

9:30

Vom Noob zum Boss - 
Grundlagen der Spieleprogrammierung

Prof. Dr.-Ing., M.Sc. Markus Dahm

Raum 04.E.029

Skate Kart Video -
Integration von
Skateboardvideos in 
eine virtuelle Welt

Fritz Dorn
Mathias Hemsen
Vivian Rosanka
Karolin Schenk
Meike Schmidt
Lisa Schumacher
Raum 04.2.012

Studio-Hero 5 -
Music Production

Prof. Dr.-Ing. Dieter Leckschat
Dipl.-Ing. Chrisian Epe
Patrick Stäudle

Raum 04.3.023

Super Media 5 -
Let‘s make it alive!
Animation for Beginners

Prof. Isolde Asal
Thuy Van Bui Thi
Robin Henning

Raum 04.2.023

The Security Dude‘s 
Hacking Workshop

Prof. Dr.-Ing. Holger Schmidt

Raum 04.2.014

Gestensteuerung -
Armband für das virtuelle Studio

Kai Vermeegen

Bühne

10:00

Bildtechnik - Main Proile und High Level
Prof. Dr.-Ing. Thomas Bonse

Raum 04.E.029

Präsentation Institut Fuer Musik und 
Medien (IMM)

Prof. Andreas Grimm

Bühne

10:30 Pause und weitere Attraktionen!
Beratung, Projektstände, Snacks

11:30

The Security Dude‘s Heartbleed Insights

Prof. Dr.-Ing. Holger Schmidt

Raum 04.E.029

Studio-Hero 5 -
Music Production

Prof. Dr.-Ing. Dieter Leckschat
Dipl.-Ing. Chrisian Epe
Patrick Stäudle

Raum 04.3.023

Super Media 5 -
Let‘s make it alive!
Animation for Beginners

Prof. Isolde Asal
Thuy Van Bui Thi
Robin Henning

Raum 04.2.023

Color Grading -
Wie mache ich,
dass mein Film wie in 
Hollywood aussieht?

Dipl.-Inform. Alexander Wollert

Raum 04.3.019

Hallo Ü-Wagen -
Ton und Bild mobil 
(IMM)

Simon Schwär
Leon Müller

Außengelände

Birds - Das interaktive digitale
Fenster in die Welt der Polygonvögel

Orkan Köse
Tobias Quessel

Bühne

12:00

Vom Noob zum Boss - 
Grundlagen der Spieleprogrammierung

Prof. Dr.-Ing., M.Sc. Markus Dahm

Raum 04.E.029

HSDclicker - Der
Wer-wird-Millionär-Publikumsjoker
im Hörsaal

B.Sc. Christopher Antes

Bühne

12:30 Pause und weitere Attraktionen!
Beratung, Projektstände, Snacks

13:00

Bildtechnik - Main Proile und High Level
Prof. Dr.-Ing. Thomas Bonse

Raum 04.E.029

Level Animation
mit VideoScribe

Jule Bäuning
Chaina Elle

Raum 04.3.004

Color Grading -
Wie mache ich,
dass mein Film wie in
Hollywood aussieht?

Dipl.-Inform. Alexander Wollert

Raum 04.3.019

Hallo Ü-Wagen -
Ton und Bild mobil 
(IMM)

Simon Schwär
Leon Müller

Außengelände

From Zero to Hero - 
Superhelden Filmprojekt

Lars Peters 
Max Karl

Bühne

13:30

The Security Dude‘s Heartbleed Insights

Prof. Dr.-Ing. Holger Schmidt

Raum 04.E.029

Front of Castle - Licht und Ton
zum Anfassen

Lars-Arne Emmerich
Meike Schmidt und Kristof Schlösser
Jaspar Kerssen

Bühne

14:00 Lounge Talk, Danach Verlosung und Verabschiedung
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